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#7311 KONUSRANGE-2 LASER RANGE FINDER 10x42 EN
1) EYEPIECE

2) FOCUSING WHEEL

3) BATTERY COVER

4) OBJECTIVE LENS

5) LASER EMISSION LENS

6) (M) “MODE" KEY

7) () “OPEN" KEY

Before operations, please turn the body until the images through the two eyepiece focusing on one object. And then
adjust the eyepieces (1) and the focusing wheel (2) until the images are clear. For glasses wearers, please remove the
glasses or adjust the eyepiece cups.

Press key 7 ((l)) To turn on the rangefinder. The default mode is in mode 1 (RANGING).

Short press key 6 (M) to select the various modes.

After selecting the modes hold down key 6 (M) to select the measuring unit from meters to yards and so on.

MODE 1 - RANGING (fig.2)

Short press key 7 ((l)) to start ranging.Distance will appear on the low part of the display.

MODE 2 - FLAGPOLE LOCK (fig.3)

In this mode, the point D (flagpole) may be isolated from several points in the background, while keeping only the
distance d1 to the point, to achieve the automatic locking flagpole distance. The other goals are shielded behind the
flagpole.

After choosingi the flagpole lock mode, aim the device at the flagpole, ensuring the pole in the center of the screen and
press key 7 (©) to start scanning. A box will appear in the center of the screen. When the box begins to flash and a
second box appears around the flag sybol. After the flash, the data is locked.

MODE 3 - FOG (fig.4)

The micro particles in the fog will reflect the riser, causing it is unable to measure the distant targets. To ensure the
precision, the rangefinder will handle the interference caused by the micro particles in the close distance. Press the
button M (6) untile the “Fog" mode screen appears. Short press key 7 to start ranging.

MODE 4 - ANGLE (fig.5)

Selecting this mode, and ranging as usual, the reference altitude will appear, considering the angle from which you are
observing. (Ain fig. 5)

MODE 5 - LINEAR DISTANCE RANGING (fig.5-6)

Selecting this mode, and ranging as usual, the linear distance will appear on the display (C in fig. 5)

MODE 6 - ELEVATION RANGING (fig.5-7)

Selecting this mode on the display will appear the elevation of the object you are ranging to (D in fig. 5)

MODE 7 - SPEED (fig.8)

Selecting this mode you can know the speed at which the target is moving. Measure the target twice and the speed is
out from the dividing the time by distance. Once selected the "Speed” mode and the measurement unit, short press key
7 ((l) )to measure the speed. Kilometers per hour (KM/H) or Miles per hour (M/H).

MODE 8 - SCAN (fig.9)

Selecting this mode the laser will run contuously and all targets will show on the screen one by one. The screen will
automatically exit after 20 consecutive points are measured.

CAUTIONS

* The measurement range will be affected by the nature of object, beam launch, angle with the target surface, the
weather etc.

* Please do not see though the laser emission lens and objective lens when press key 7 ((l)), it may lead damages to
the eyes.

* Please use lens cleaning cloth ot wipe the dirt gently.

* Please store it in dry and cool condition. And avoid the direct sunlight and dust.

* Please ask for help from the maintenance if the device is damaged. Do not disassemble by yourself.

#7311 KONUSRANGE-2 TELEMETRO LASER 10x42

1) OCULARE

2) RUOTA DI MESSA A FUOCO

3) COPERCHIO BATTERIE

4) LENTE DELL'OBIETTIVO

5) LENTE DI EMISSIONE LASER

6) PULSANTE “MODE" (M)

7) PULSANTE “OPEN" (&)

Come prima cosa regolare il binocolo, piegando le due partidel corpo fino ad ottenere una visione nitida e circolare. Poi
agire sugli anelli di messa a fuoco (2) fino a vedere un'immagine nitida. Per i portatori di occhiali abbassare le bonette
dell'oculare.

Premere il pulsante 7 ((l)) per accendere lo strumento. Lo strumento si avviera in modalita 1 (MIRA).

Premere brevemente il pulsante 6 (M) per passare da una modalita all'altra.

Una volta scelta la modalita, tenere premuto il pulsante 6 (M), per modificare I'unita di misura da metri a yarde e
viceversa.

MODALITA 1 - MIRA (fig.2)

Premere brevemente il pulsante 7 (®) per iniziare la misurazione. La distanza apparira in basso nel display.
MODALITA 2 - BLOCCO ASTA BANDIERA (fig.3)

Questa modalita permette di effettuare la misurazione della distanza alla quale si trova I'asta della bandierina,
escludendo tutti gli altri obiettivi visualizzati.

Dopo aver selezionato questa modalita, mirate all'asta assicuratevi che sia al centro dello schermo e premete il pulsante
7 ((l))per iniziare la scansione. Apparira un riquadro al centro dello schermo. Ad un certo punto il riquadro comincera a
lampeggiare ed un secondo riquadro apparira attorno al simbolo della bandiera. Quando il lampeggiamento sara finito,
significa che il dato & bloccato.

MODALITA 3 - NEBBIA (fig.4)

Questa modalita permette di effettuare la misurazione della distanza neutralizzando la nebbia che riflette il raggio
e puo dare risultati non accurati. Selezionare la modalita “Fog" (nebbia) ed effettuare la misurazione normalmente.
MODALITA 4 - ANGOLO (fig.5)

Selezionando questa modalita, ed effettuando la misurazione normalmente, apparira l'altezza di riferimento, tenendo
conto dell'angolo dal quale si osserva (A in figura 5)

MODALITA 5 - DISTANZA LINEARE (fig.5-6)

Selezionando questa modalita apparira sul display la misura della distanza lineare (C infigura 5)

MODALITA 6 - MISURAZIONE ALTEZZA (fig.5-7)

Selezionando questa modalita apparira sul display la misura riferita all'altezza dell'oggetto che si sta mirando (D in
figura 5)

MODALITA 7 - VELOCITA (fig.8)

Selezionando questa modalita sara possibile conoscere la velocita a cui si muove il bersaglio. Misurate due volte il
bersaglio e la velocita sara data dalla divisione della distanza percorsa per il tempo impiegato. Una volta selezionata la
modalita "SPEED" e |'unita di misura, premere brevemente il pulsante 7 ((l)) per misurare la velocita data in chilometri
all'ora (KM/H) o Miglia all'ora (M/H).

MODALITA 8 - SCANSIONE (fig.9)

Selezionando questa modalita lo strumento continera a scansionare bersagli e la loro rispettiva distanza verra
mostrata in successione fino a un massimo di 20 misurazione consecutive.

MANUTENZIONE

+ Tenete presente che la misurazione puo essere influenzata da vari fattori quali ostacoli, materiale dell'oggetto,
angolo, e tempo atmosferico.

* Non guardare nell'illuminatore laser ne nella lente dell'obiettivo mentre si preme il pulsante 7 ((l)) in quanto questo
causa danni gravi e definitivi alla vista.

* Pulire lo strumento con un apposito panno per le lenti in maniera delicata.

* Riporre lo strumento in un luogo fresco ed asciutto, evitare il contatto con la polvere e la luce diretta del sole.

+ Non aprire né manomettere lo strumento in quanto questo causera il decadimento della garanzia.

#7311 KONUSRANGE-2 TELEMETRE LASER 10x42 F

1) OCULAIRE

2) MOLETTE DE MISE AU POINT

3) COUVERCLE PILES

4) LENTILLE DE L'OBJECTIF

5) LENTILLE EMISSION RAYON LASER

6) BOUTON « MODE » (M)

7) BOUTON « OPEN » (&)

Régler tout d'abord les jumelles, en pliant les deux parties jusqu'a I'obtention d'une vision nette et circulaire. Agir
ensuite sur les molettes de mise au point (2) jusqu'a I'obtention d'une image nette. Pour les personnes portant des
lunettes, abaisser les

caches de I'oculaire.

Appuyer sur le bouton 7 ((l)) pour allumer I'instrument. L'instrument se mettra en marche en mode 1 (VISER).
Appuyer brievement sur le bouton 6 (M) pour passer d'un mode a l'autre.

Aprés avoir choisi le mode, maintenir le bouton 6 (M) enfoncé pour modifier I'unité de mesure de métres a yards et
vice-versa.

MODE 1 - VISER (fig.2)

Appuyer briévement sur le bouton 7 ((l)) pour commencer la mesure. La distance apparaitra en bas de I'écran.

MODE 2 - BLOCAGE HAMPE DRAPEAU (fig.3)

Ce mode permet d'effectuer la mesure de la distance a laquelle se trouve la hampe du drapeau, en excluant tous les
autres objectifs affichés.

Aprés avoir sélectionné ce mode, viser la hampe, s'assurer qu'elle se trouve au centre de I'écran et appuyer sur le
bouton 7 ((!)) pour commencer le scannage. Un encadré apparaitra au centre de I'écran. L'encadré commencera a un
moment donné a clignoter et un deuxiéme encadré apparaitra autour du symbole du drapeau. Quand I'encadré arréte
de clignoter, cela signifie que la donnée est verrouillée.

MODE 3 - BROUILLARD (fig.4)

Ce mode permet d'effectuer la mesure de la distance en neutralisant le brouillard qui refléte le rayon et peut donner des
résultats imprécis. Sélectionner le mode « Fog » (brouillard) et effectuer la mesure normalement.

MODE 4 - ANGLE (fig.5)

En sélectionnant ce mode, et en effectuant la mesure normalement, la hauteur de référence apparaitra, en tenant
compte de I'angle d'observation (A figure 5)

MODE 5 - DISTANCE LINEAIRE (fig.5-6)

Avec ce mode, la mesure de la distance linéaire apparait a I'écran (C figure 5)

MODE 6 - MESURE HAUTEUR (fig.5-7)

Ce mode permet de faire apparaitre a I'écran la mesure faisant référence a la hauteur de I'objet visé (D) en figure 5
MODE 7 - VITESSE (fig.8)

Ce mode permet de connaitre la vitesse de déplacement de la cible. Mesurer deux fois la cible et la vitesse sera donnée
par la division de la distance parcourue pendant le temps q]ui s'est écoulé. Apres avoir sélectionné le mode « SPEED »
et I'unité de mesure, appuyer brievement sur le bouton 7 (©) pour mesurer la vitesse donnée en kilométres par heure
(KM/H) ou en Miles par heure (M/H).

MODE 8 - SCANNAGE (fig.9)

Ce mode permet a l'instrument de continuer a scanner des cibles et d'afficher de maniére consécutive leur distance
respective jusqu'a un maximum de 20 mesures.

ENRETIEN

* Tenir compte du fait que la mesure peut étre influencée par différents facteurs tels que des obstacles, matiere de
I'objet, angle, et météo.

* Ne pas regarder I'émetteur laser ni la lentille de I'objectif en appuyant sur le bouton 7 ((l)) car cela provoque des
détériorations graves et définitives de la vue.

* Nettoyer délicatement I'instrument avec un chiffon spécial lentilles.

« Stocker I'instrument dans un endroit frais et sec, éviter le contact avec la poussiére et la lumiére directe du soleil.

+ Ne pas ouvrir ni altérer I'instrument car cela entrainerait I'annulation de la garantie.

#7311 KONUSRANGE-2 TELEMETRO LASER 10x42 E

1) OCULAR

2) RUEDA DE ENFOQUE

3) TAPA BATERIAS

4) LENTE DEL OBJETIVO

5) LENTE DE EMISION LASER

6) BOTON “MODE" (M)

7) BOTON “OPEN" (&)

En primer lugar, regular los prismaticos, doblando las dos partes del cuerpo hasta conseguir una vision nitida y circular.
Sucesivamente, regular los anillos de enfoque (2) hasta ver una imagen nitida. Para las personas que llevan gafas bajar
los filtros del ocular,

Pulsar el botén 7 ((I)) para encender el instrumento. El instrumento se enciende en el modo 1 (MIRA).

Pulsar brevemente el botdn 6 (M) para pasar de un modo a otro.

Una vez seleccionado el modo mantener pulsado el boton 6 (M) para modificar la unidad de medida de metros a yardas
y viceversa.

MODO 1 - MIRA (fig.2)

Pulsar brevemente el boton 7 (®) para iniciar la medicion. La distancia aparecera en la parte inferior de la pantalla.
MODO 2 - BLOQUEO ASTA BANDERA (fig.3)

Este modo permite realizar la medicion de la distancia a la cual se encuentra el asta de la bandera, excluyendo todos
los demas objetos visualizados.

Después de seleccionar este modo, mirar el asta comprobando que se encuentra en el centro de la pantalla y pulsar el
botén 7 (©O) para iniciar el escaneo. En el centro de la pantalla aparecera un recuadro. Entonces el recuadro empezara
a parpadear y a continuacion aparecera otro recuadro alrededor del simbolo de bandera. Cuando dejara de parpadear,
significa que el dato esta bloqueado.

MODO 3 - NIEBLA (fig.4)

Este modo permite medir la distancia neutralizando la niebla que refleja el rayo y podria producir resultados que no son
exactos. Seleccionar el modo “Fog" (niebla) y realizar normalmente la medida.

MODO 4 - ANGULO (fig.5)

Seleccionando este modo y realizando normalmente la medida, se visualizara la altura de referencia, teniendo en
cuenta el angulo desde el que se observa (A en la figura 5)

MODO 5 - DISTANCIA LINEAL (fig.5-6)

Seleccionando este modo aparecera en la pantalla la medida de la distancia lineal (C en la figura 5)

MODO 6 - MEDIDA ALTURA (fig.5-7)

Seleccionando este modo aparecera en la pantalla la medida referente a la altura del objeto que se esta observando
(D)enlafigura 5

MODO 7 - VELOCIDAD (fig.8)

Seleccionando este modo sera posible saber la velocidad a la que el objeto se mueve. Medir dos veces el objeto y
la velocidad sera el resultado de la division de la distancia recorrida por el tl'empo empleado. Una vez seleccionado
el modo "SPEED" y la unidad de medida, pulsar brevemente el boton 7 (©) para medir la velocidad obtenida en
kilémetros por hora (KM/H) o millas por hora (M/H).

MODO 8 - ESCANEQO (fig.9)

Seleccionando este modo, el instrumento continuara el escaneo de objetos y su respectiva distancia se visualizara
secuencialmente hasta una cantidad maxima de 20 medidas consecutivas.

MANTENIMIENTO

* Tener en cuenta que en la medida pueden influir varios factores, tales como obstaculos, material del objeto, angulo
y tiempo atmosférico.

+ No mirar al iluminador laser en la lente del objetivo mientras el boton 7 esta pulsado ((1)) puesto que podria provocar
lesiones graves y permanentes a la vista.

« Limpiar delicadamente el instrumento con un paio especifico para lentes.

+ Guardar el instrumento en un lugar fresco y seco, evitar el contacto con el polvo y la luz directa del sol.

+ No abrir ni alterar el instrumento puesto que esto anulara la garantia.

#7311 KONUSRANGE-2 LASER-ENTFERNUNGSMESSER 10x42

1) OKULAR

2) FOKUSSIERRAD

3) BATTERIEFACHDECKEL

4) LINSE DES OBJEKTIVS

5) LASER-EMISSIONSLINSE

6) TASTE “MODE" (M)

7) TASTE “OPEN" ()

Zuerst muss das Fernglas eingestellt werden, indem die beiden Teile des Korpers gebogen werden, bis eine klare
und kreisformige Sicht erhalten wird. Dann die Fokussierringe (2) so einstellen, dass ein scharfes Bild entsteht. Bei
Brillentragern die Okularhauben senken.

Die Taste 7 ((l)) driicken, um das Instrument einzuschalten. Das Instrument startet in Modus 1 (VISIEREN).

Kurz die Taste 6 (M) driicken, um von einem Modus auf den anderen iiberzugehen.

Nach der Wahl des Modus die Taste 6 (M) gedriickt halten, um die MaReinheit von Meter auf Yard und umgekehrt zu
andern.

MODUS 1 - VISIEREN (Abb.2)

Kurz die Taste 7 ((!)) driicken, um die Messung zu starten. Die Entfernung erscheint im unteren Teil des Displays.
MODUS 2 - FAHNENMAST-VERRIEGLUNG (Abb.3)

In diesem Modus kann die Entfernung, in der sich der Fahnenmast befindet, unter Ausschluss aller anderen angezeigten
Ziele gemessen werden.

Nach der Auswahl dieses Modus auf den Mast zielen und sicherstellen, dass er sich in der Mitte des Bildschirms
befindet, und die Taste 7 driicken ((l)), um das Scannen zu beginnen. Es erscheint ein Feld in der Mitte des Bildschirms.
An einem bestimmten Punkt beginnt das Feld zu blinken und es erscheint ein zweites Feld um das Flaggensymbol
herum. Wenn das Blinken endet, bedeutet dies, dass die Daten gespeichert sind.

MODUS 3 - NEBEL (Abb.4)

Dieser Modus ermdglicht es, Entfernungsmessungen durchzufiihren, indem der Nebel, der den Strahl reflektiert und
ungenaue Ergebnisse liefern kann, neutralisiert wird. Den Modus “Fog" (Nebel) wahlen und die Messung normal
ausfiihren.

MODUS 4 - WINKEL (Abb.5)

Bei der Auswahl dieses Modus und bei normaler Messung erscheint die Referenzhdhe unter Beriicksichtigung des
Winkels, aus dem man beobachtet (A in Abbildung 5)

MODUS 5 - LINEARE ENTFERNUNG (Abb.5-6)

Bei der Auswahl dieses Modus erscheint auf dem Display das MaR der linearen Entfernung (C in Abbildung 5)

MODUS 6 - HOHENMESSUNG (Abb.5-7)

Bei der Auswahl dieses Modus erscheint auf dem Display das MaB beziiglich der Hohe des Objekts, das anvisiert wird
(D) in Abbildung 5

MODUS 7 - GESCHWINDIGKEIT (Abb.8)

Mit der Auswahl dieses Modus ist es mdglich, die Geschwindigkeit, mit der sich das Zielobjekt bewegt, zu kennen.
Zwei Mal das Zielobjekt messen und die Geschwindigkeit ergibt sich aus der Division der zuriickgelegten Strecke durch
die benotigte Zeit. Nach der Auswahl des Modus "SPEED" und der MaBeinheit, kurz die Taste 7 ((1)) driicken, um die
Geschwindigkeit in Kilometern pro Stunde (KM/H) oder Meilen pro Stunde (M/H) zu messen.

MODUS 8 - SCANNEN (Abb.9)

Bei der Auswahl dieses Modus fiihrt das Instrument weiterhin das Scannen der Zielobjekte aus und deren Entfernung
wird dann nacheinander bis zu 20 aufeinanderfolgenden Messungen angezeigt.

WARTUNG

+ Es muss berlicksichtigt werden, dass die Messung von verschiedenen Faktoren beeinflusst werden kann, wie
Hindernisse, Material des Objekts, Winkel und Witterungsverhaltnisse.

* Nicht direkt in die Laserleuchte noch in die Linse des Objektivs sehen, wahrend man die Taste 7 ((l)) driickt, da dies
schwere und definitive Schaden am Augenlicht verursacht.

« Das Instrument mit einem fiir die Linsen geeigneten Tuch vorsichtig reinigen.

+ Das Instrument an einem kiihlen und trockenen Ort aufbewahren, den Kontakt mit Staub und direktem Sonnenlicht

=0 "\\5(3) N

\‘\g(m) -~

vermeiden. FIG. 5 FIG. 9
+ Das Instrument weder 6ffnen noch beeintrachtigen, dies fiihrt zum Verfall der Garantie.
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6) KNOP “MODUS" (M) 6) PRZYCISK , TRYB" (M) 6) KHOTKA «PEXVM> (M) 6) “MOD" (M) DUGMES] (M) (el 55%) MODE ¥ 5 (6

7) KNOP “OPEN" (&)

Regel allereerst de stand van de verrekijker door de twee delen van het lichaam te buigen tot een scherp en rond zicht
wordt verkregen. Handel vervolgens op de scherpstelringen (2) tot u een scherpe afbeelding ziet. Voor brildragers
moeten de oogschelpen omlaag worden verplaatst.

Druk op knop 7 ((l)) om het instrument in te schakelen. Het instrument wordt gestart in de modus 1 (RICHTEN)

Druk kort op knop 6 (M) om over te schakelen tussen verschillende modi.

Houd, na de keuze van de modus, knop 6 (M) ingedrukt om de meeteenheid van meters naar yards te wijzigen, of
omgekeerd.

MODUS 1 - RICHTEN iafb.Z)

Druk kort op knop 7 (©) om de meting te starten. De afstand verschijnt onderaan op het display.

MODUS 2 - BLOKKERING VLAGGENMAST (afbh.3)

Door middel van deze modus kan een meting worden uitgevoerd van de afstand waarop de vlaggenmast zich bevindt,
waarbij alle andere weergegeven targets worden uitgesloten.

Richt, na de selectie van deze modus, op de mast en zorg ervoor dat deze zich in het midden van het scherm bevindt;
druk op knop 7 (d)) om de scan te starten. Op het midden van het scherm verschijnt een vak. Op een bepaald moment
begint het vak te knipperen en verschijnt er een tweede vak rond het symbool van de vlag. Wanneer het vak niet langer
knippert, betekent dit dat het gegeven is geblokkeerd.

MODUS 3 - MIST (afb.4)

Door middel van deze modus kan de meting van de afstand worden uitgevoerd, waarbij de mist, die de bundel reflecteert
en tot onnauwkeurige resultaten kan leiden, geneutraliseerd wordt. Selecteer de modus “Fog" (mist) en voer de meting
uit op de normale manier.

MODUS 4 - HOEK (afb.5)

Wanneer deze modus wordt geselecteerd en de meting normaal wordt uitgevoerd, verschijnt de referentiehoogte,
rekening houdend met de hoek van waaruit wordt waargenomen (A op afbeelding 5)

MODUS 5 - LINEAIRE AFSTAND (afh.5-6)

Bij de selectie van deze modus wordt op het display de meting van de lineaire afstand weergegeven (C op afbeelding
5)

MODUS 6 - HOOGTEMETING (afb.5-7)

Met de selectie van deze modus verschijnt op het display de meting van de hoogte van het geobserveerde voorwerp
(D op afbeelding 5)

7) PRZYCISK ,0TWORZ" (&)

Na poczatek nalezy wyregulowaé lornetke, zginajac dwie czesci korpusu, az do uzyskania wyraznego i okragtego
obrazu. Nastepnie wyregulowaé pierscienie regulacji ostrosci (2), az do uzyskania wyraznego obrazu. Dla osdb
noszacych okulary, obnizy¢ naktadki okularu.

Wcisnaé przycisk 7 ((l)), aby wiaczy¢ przyrzad. Przyrzad uruchomi sie w trybie 1 (CELOWANIE).

Krétko weisngc przycisk 6 (M), aby zmienic tryb.

Po wybraniu trybu, wcisna¢ i przytrzymaé przycisk 6 (M), aby zmieni¢ jednostke miary z metréw na jardy i
odwrotnie.

TRYB 1 - CELOWANIE (rys. 2)

Krétko weisna¢ przycisk 7 ((!)), aby rozpocza¢ pomiar. Odlegtos¢ pojawi sie w dolnej czesci wyswietlacza.

TRYB 2 - BLOKADA TYCZKI (rys.3)

Tryb ten pozwala zmierzyé odlegtosé, w ktorej znajduje sie tyczka, wykluczajac wszystkie inne wyswietlane cele.
Po wybraniu tego trybu, nalezy wycelowac w tyczke, upewnié sie, Ze znajduje sie ona na srodku ekranu i wcisnaé
przycisk 7 ((l)), aby rozpocza¢ skanowanie. Na $rodku ekranu pojawi sie ramka. W pewnym momencie ramka
zacznie migaé, a wokét symbolu flagi pojawi sie druga ramka. Zakonczenie migania oznacza, ze dane zostaty
zablokowane.

TRYB 3 - MGLA (rys. 4)

Tryb ten pozwala pomiar odlegtosci poprzez neutralizacje mgty, ktéra odbija wiazke i moze dawaé niedoktadne
wyniki. Wybraé tryb ,Fog" (mgta) i wykonaé normalne mierzenie.

TRYB 4 - KAT (rys. 5)

Po wybraniu tego trybu i przeprowadzeniu normalnego pomiaru, pojawi sie wysokos¢ odniesienia z uwzglednieniem
kata, pod ktérym nastepuje obserwacja (A na rysunku 5)

TRYB 5 - ODLEGLOSC LINIOWA (rys. 5-6)

Po wybraniu tego trybu na wyswietlaczu pojawi sie pomiar odlegtosci liniowej (C na rysunku 5)

TRYB 6 - POMIAR WYSOKOSCI (rys. 5-7)

Po wybraniu tego tryb, na wyswietlaczu pojawi sie pomiar odnoszacy sie do wysokosci obiektu (D) na rysunku 5,
w ktdry przyrzad jest wycelowany

TRYB 7 - PREDKOSC (rys. 8)

7) KHOMKA «OTKPbITb» ((l))

Mpexpe Bcero, oTperynupyiite GUHOKNb, CKNaAbIBasi fiBE YaCTU KOpMyca, NoKa He MosyuuTe YeTKMIA KpyroBoii 0630p.
3aTeM Bo3elicTBYiiTe Ha KonbLia (hoKyCMPOBKY (2), MoKa He yBuAMTE YeTKoe n3o6paxeHue. ECnm Bbl HOCUTE OUKY,
OnycTUTe HarnasHWKM oKynspa.

HaxmuTte kHonky 7 ((l)), yToGbI BKNHOYUTDL Npubop. Mpubop 3anyctutcs B pexxume 1 (HABOLKA).

KpaTko HaxmuTe KHonKy 6 (M), 4To6bl nepeiiTv U3 0HOr0 pexuma B Apyroi.

Mocne BbiGopa pexuMa yaepxusaiiTe HaxaTtoi KHOMKy 6 (M), 4ToObl U3MEHUTb eAVHULbI UBMEPEHUS C METPOB HA
ApAbI U HaoBopoT.

PEXXWM 1 - HABOJIKA (puc. 2)

HaxmuTte kHonKy 7 (©), yTobbl HauaTb U3MepeHue. PaccTosiHME NOSBUTCS B HUXKHEI YacTh fucnes.

PEXXWM 2 - BJIOKUPOBKA ®JIATLLUTOKA (puc. 3)

9TOT pexum No3BONSIET M3MepPATb paccTosiHME, Ha KOTOPOM HaxoauTcs ¢hnariTok, UCKNKYasi BCe OCTaslbHble
oTobpaxaeMble 00bEKTBI.

Mocne BbIBopa 3TOro pexuma HaBeguTe Npubop Ha cnarwTok U ybeguTech, YTO OH HAXOAUTCA B LIEHTPe 3KpaHa, U
HaXMUTe KHOMKY 7 ((l)), yTobbI HauYaTb CKaHUPOBaHKe. B LieHTpe akpaHa NosiBUTCS paMKa. B onpefieneHHblii MOMeHT
paMKa HayHeT MuraTb, a 3aTeM BOKpYr cuMBona chniara nosiBUTCS BTopas paMka. Korga muranue npekpatutcs, 310
03Hayaer, YTo faHHble 3a6/0KMPOBaHbI.

PEXXWUM 3 - TYMAH (puc. 4)

9TOT pexuM no3BoNifeT BbINONHUTL U3MepeHNe PacCTOSHUSA, HeNTpanu3ys AeicTBUe TYMaHa, KOTOPbIiA OTpaxaeT
4 ¥ MOXET JiaBaTb HETOYHbIe pe3ynbTaTbl. BbibepuTe pexum «Fog» (TyMaH) 1 BbINONHUTE U3MepeHUe B 06bIYHOM
pexume.

PEXXWM 4 - YTON (puc. 5)

Mocne BbIGopa 3TOro pexumMa 1 BbINOHEHNs 00bINHOTO U3MepeHUs,, NOSIBUTCA 3TaNlOHHAs BbICOTA C Y4eTOM Yrna,
noJ KOTOpbIM OHa HabnrogaeTcs (A Ha pucyHke 5).

PEXXWUM 5 - IMHEMHOE PACCTOSAIHME (puc. 5-6)

Mpy BbIBOpe 3TOT0 pexuMa Ha gucniee nosiBUTCS 3HaYeHue NUHeliHoro paccTosiHus (C Ha puc. 5)

PEXXWM 6 - UBMEPEHUE BbICOTbI (puc. 5-7)

lpu BbIBOPE 3TOr0 peXvMmMa Ha aKpaHe NOSIBUTCS 3HauYeHue, 0THOCSILLEeCs K BbicoTe 06beKTa, Ha KOTOpbIA HaBefeH
npu6op, (D) Ha pucyHke 5.

PEXXWUM 7 - CKOPOCTb (puc. 8)

7) "AGMA" DUGMESI ((l))
ilk olarak, net ve dairesel bir goriintii elde edene kadar gévdenin iki kismini katlayarak diirbiinii ayarlayin.
Ardindan net bir goriintii gorene kadar odak ayari bileziklerini (2) kullanin. Gozliik kullaniyorsaniz, okiilerin
lastigini asagi indirin.
Cihazi agmak i¢in 7 numaral diigmeye ((l)) basin. Cihaz 1. modda (HEDEF) ¢aligmaya baslar.
Bir moddan digerine gegis yapmak i¢in 6 numarali diigmeye (M) kisa siireli basin.
Modu segtikten sonra, 6lgii birimini metre ile yard arasinda degistirmek i¢in 6 numarali diigmeyi (M) basili tutun.
1. MOD - HEDEF (Sek.2)
Olgiimii baslatmak igin 7 numarali diigmeye ((l)) kisa siireli basin. Mesafe ekranin altinda goriintilenir.
2. MOD - BAYRAK DIiREGI SABITLEME (Sek.3)
Bu mod, goriintiilenen tiim diger nesneleri harig tutarak, bayrak direginin bulundugu yerin mesafesini dlgmeye
olanak tanir. Bu modu segtikten sonra diregin hedefinin ekranin ortasinda oldugundan emin olun ve taramayi
baslatmak i¢in 7 numarali diigmeye ((l)) basin. Ekranin ortasinda bir gergeve acilir. Belirli bir noktada gergeve
yanip sonmeye baslar ve bayrak simgesinin gevresinde ikinci bir gergeve goriintiilenir. Yanip sonmenin sona
ermesi verinin bloke edildigi anlamina gelir.
3. MOD - SIS (Sek.4)
Bu mod, isinlari yansitan ve net olmayan sonuglarin alinmasina neden olabilen sisi notrlestirerek mesafe 6lgiimii
yapilmasina olanak tanir. “Fog" (sis) modunu segin ve dlgiimii normal sekilde yapin.
4. MOD - AGI (Sek.5)
Bu modu segip dlgiimii normal sekilde yaptiginizda, gozlem yapilan agi (Sekil 5'te A) dikkate alinarak referans
yiikseklik goriintiilenir.
5. MOD - DOGRUSAL MESAFE (Sek.5-6)
Bu mod segildiginde ekranda dogrusal mesafe dlgiimii (Sekil 5'te C) goriintiilenir.
6. MOD - YUKSEKLIK OLGUMU (Sek.5-7)
Bu mod segildiginde, hedeflenmekte olan nesnenin (Sekil 5'te D) yiiksekligi ekranda gdriintiilenir.
7. MOD - HIZ (Sek.8)
Bu mod segildiginde, hedefin hareket ettigini hiz 6grenilebilir. Hedefi iki kez dlgiin; iki dlgiimiin arasinda gegen
siire boyunca kat edilen mesafeye gore hiz degeri verilir. “SPEED" (Hiz) modu ve dlgii birimi segildiginde, hiz
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MODUS 7 - SNELHEID (afb.8) _ ) _ _ Po wybraniu tego trybu bedzie mozna poznaé predkosé, z jaka porusza sie cel. Zmierzyé cel dwukrotnie, a predkosé BbiGpaB 30T pexyM, MOXHO GY/jeT y3HaTb CKOPOCTb, C KOTOPOt ABIKETCA 06bekT. [lBax/ibl 3amepbTe paccTosHue verisini saatte kilometre (KM/S) veya saatte mil (MPH) olarak dlgmek icin 7 numarali diigmeye(®) kisa siireli Bl A8 20 (bl 23 (i ol ey Aualal Fdlusall ) s s (5 sl ranall (B 511 i BBl 024 81 e L

Als deze modus wordt ggselecteerd, is het mogelijk om de bewegingssnelheid van het target te weten."Meet het target zostanie podana poprzez podzielenie przebytej odlegtosci przez czas. Po wybraniu trybu ,PREDKOSC" i jednostki no 06bekTa, U ckopocTb OyfeT paccuuTaHa fenieHueM paccTOsHUS, NPOMAEHHOMO 3a n0TpaqleHHoe Bpems. Mocne basin. Aluall X ) o

tweemaal en de snelheid wordt berekend door c.ie afgelegde afstanld te delen door. d? V(?rstreken tijd. Druk, na de miary, krétko wcisnaé przycisk 7 ((l)) w celu zmierzenia predkosci, ktora jest podawana w kilometrach na godzine BbiGopa pexuMa «SPEED» U efMHULbI N3MePeHNsl KPaTKOBPEMEHHO HaXMUTe KHomky 7 (©), 4ToBbl M3MepuTh 8. MOD - TARAMA (Sek.9) Llee 3 Aaadiunall £ i) Lie daieaall o sall 5 350 gad) Jio Jal sal (g paally il (o Sy el Alee )Lu:j‘\ & ;\;\{\ u:n FIG.4 4 Ja i -

selectie van de modus "SPEED" en de meeteenheid, kort op knop 7 (©) om de snelheid in kilometer per uur (KM/H) of (KM/H) lub w milach na godzine (MPH). CKOPOCTb, BbIPaXeEHHYHO B KunomeTpax B Yac (KM/H) unu B munsix B yac (M/H). Bu mod segildiginde cihaz hedefleri taramaya devam eder ve bunlarin géreli mesafesi art arda en gok 20 6lgiime _ . ) o o . e L s ol

mijlen per uur (M/H) te meten. TRYB 8 - SKANOWANIE (rys. 9) PEXXWM 8 - CKAHUPOBAHME (puc. 9) kadar ardil sekilde griintiilenir. OSar Yl 5 b 1) gl @l oy o Sy Cm () 730 (e Jascall U Al Aaad) (3 Y 5 3l dxdl z j3e 8 LS Y e - c

MODUS 8 - SCANNEN (afb.9) Po wybraniu tego trybu rz.rz d zeskanuje cele, a ich odlegtosci beda kolejno wyswietlane do maksymalnie 20 Mpw Bb1Gope aT0r0 pexuMa NpUGOp NPOROMKAT CKAHMPOBATL OGBEKTb, U UX COOTBETCTBYIOWLee pacCTORHME ByAeT BAKIM . L2l .- | LT
Wanneer deze modus wordt geselecteerd, blijft het instrument targets scannen en wordt hun respectievelijke afstand koIe'y h -0 trybu, przyrza | ! 9 &da / y y oToBpaxaTbcs nocnefoBaTeNbHO 40 MakcuMyM 20 nocnefoBaTeNbHbIX U3MepeHuI. + Blciim islemini I . | . h " ibi etkenlerd tkilenebilecedini ) Adgdal 48 jlay lael) oot duavadie (il dxdady 3laY1 oty o8 T T ’ .
op volgorde weergegeven, tot aan maximaal 20 achtereenvolgende metingen. Jnych pormiarow. TEXOBCJY)XXUBAHUE gum Isleminin: engeller, nesnenin malzemesi, aci ve hava sartiart gibi etkenierden etkilenebiiecegini Blall Guadll 22y Lpamy a5 ol 0 Lisadle (oAlaty Cila s A sail) 2 S G2 810Y) ag xef e . g
ONDERHOUD KONSERWAC‘_'A . ) o i S ) i ) * [IOMHUTE, YTO Ha U3MepeHne MOTYT BIMATb pa3nnuHble hakTopbl, TaKMe KaK NpensTCcTBUS, MaTepuan 06beKTa, unuvtmayln. o N - I Y o2 e lavall da g ) llh (535 Can Ly Cuad W5 Jalall e BaYI i Y o ! 'E, \B\ /
* Houd er rekening mee dat de meting beinvioed kan worden door verschillende factoren, zoals obstakels, materiaal * Nalezy pamietac, Ze na pomiar moga mie¢ wptyw rozne czynniki, takie jak przeszkody, materiat z ktdrego jest yron u norofa. * Agir ve kalici goriis hasarlarina neden olabileceginden 7 numarali diigmeye (O) basarken lazer aydinlatma : + - i ' +
van het voorwerp, hoek en atmosferische omstandigheden. wykonany obiekt, kat i pogoda. * He cMOTpUTE Ha UCTOYHMK JTA3EPHOTO M3JyYeHUsi U B 0OBEKTMB, HAXUMas KHOMKY 7 ((l)), TaK KaK 3T0 MOXeT clh_azma ve Objek.“f qusme bakmgyln: . . — ﬂ“ & - \f——*TI
« Kijk niet in de laserverlichter of in de lens van het objectief terwijl knop 7 (&) wordt ingedrukt: dit kan leiden tot * Nie patrzec w oswietlacz laserowy lub soczewke obiektywu podczas wciskania przycisku 7 (&), poniewaz MPUBECTY K CEPbe3HbIM M 6e3B03BPATHBIM HapYLLEHNAM 3PEHMS. * Cihazi lenslere Gzel bir bezle nazik bir sekilde temizleyin. . A I S ' w7
ernstige en permanente oogbeschadiging. prowadzi to do powaznego i definitywnego uszkodzenia wzroku. « AKKYPaTHO NPOTPUTE UHCTPYMEHT CIELMaNbHOM TKAHBIO AISt YUCTKM 0GLEKTUBOB. + Cihazi serin ve kuru bir yerde saklayin, toza veya dogrudan giines i1sinlarina maruz kalmasini dnleyin. R \ s

* Reinig het instrument voorzichtig met een speciale doek voor lenzen. * Przyrzad nalezy oczyscié delikatnie, przy uzyciu odpowiedniej $ciereczki do obiektywow. + XpaHuTe npubop B NPOXNaJHOM CYXoM MecTe, u36eraiiTe NONafaHNs MbUM 1 BO3AEACTBUS MPSMBIX CONHEYHbIX * Garantiyi gegersiz kilacagindan cihazin igini agmayin veya cihazi kurcalamayin. o
+ Bewaar het instrument op een koele en droge plek, vermijd contact met stof en direct zonlicht. * Przechowywa¢ w chtodnym i suchym miejscu, unikaé kontaktu z kurzem oraz nie naraza¢ na bezposrednie nyyei. FIG.5 5 Jal FIG.9 9 s

* Open het instrument niet en knoei er niet mee, omdat dit zal leiden tot het vervallen van de garantie.

dziatanie promieni stonecznych.
* Nie otwiera¢ ani nie naruszac przyrzadu, poniewaz powoduje to utrate gwaranc;ji.

* He BcKpbIBaiiTe NpuGop 1 He BMeLunBaiiTech B ero paboTy, Tak Kak 3T0 NPUBELET K yTpaTe rapaHTuu.
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